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4. Sistema Operatiu en PL: L’entorn linux; concepte 
de distribució 

 

Tècnicament Linux és una implementació 32 – 64 bits d’un sistema operatiu tipus 
UNIX multiusuari i multitasca. El nucli (o kernel en anglès) d’aquest sistema 
operatiu està llicenciat sota llicencia GPL. Sens dubte aquest fet, més que cap 
altre, ha produït que la majoria de programari disponible per Linux sigui 
programari lliure.  
 
En informàtica, el nucli (en anglès: kernel) és la part fonamental d’un sistema 
operatiu. És el programari responsable de facilitar als diversos programes accés 
segur al maquinari de l’ordinador. El nucli també s’encarrega de decidir quin 
programa podrà fer ús d’un dispositiu i durant quant temps. Accedir al maquinari 
directament pot ser realment complex, per això els nuclis solen implementar una 
sèrie d’abstraccions del maquinari. Això permet amagar la complexitat, i 
proporciona una interfície neta i uniforme al programari facilitant-ne l’ús per part 
del programador.  
 
L’any 1991 Linus Torvalds va crear un petit nucli que va ser continuat per molta 
gent que volia tenir la potencia dels UNIX, que en aquell moment únicament 
podien tenir en les universitats, a casa i de forma lliure. Al començament era un 
sistema operatiu per a experts que ha evolucionat donant funcionalitats noves i 
creixent amb el maquinari.  
 

 
 
 
Actualment és pot instal·lar en un munt d’ordinadors diferents (PC, Mac, etc.). 
Per poder utilitzar certs tipus de perifèrics els programadors utilitzaven sistemes 
d’enginyera inversa per poder crear els controladors dels dispositius. Actualment 
hi ha moltes empreses que fan aquests controladors per Windows i per Linux.  
 
La seva evolució ha estat tan gran que en pocs anys s’ha consolidat en el mercat 
dels sistemes operatius per a servidors d’Internet. Actualment la major part dels 
sistemes operatius dels ordinadors personals són Windows (98, XP 2000, 2003) 
però s’estan fent grans esforços per donar a Linux un entorn gràfic fàcil per 
l’usuari de forma que una persona que mai hagi instal·lat un sistema operatiu li 
sigui fàcil posar Linux en marxa.   
 
Actualment hi ha dos entorns gràfics de referència en el món Linux que es fan la 
“competència”, KDE i GNOME. En cap cas un és millor que altre, els dos tenen 
programes similars, la tria de la distribució Linux que utilitzarem (en les properes 
pàgines coneixerem quines són) és l’element determinant sobre quin d’aquests 
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entorns serà el que funcionarà per defecte (per exemple, en la CATix l’entorn 
gràfic instal·lat per defecte es KDE), tot i que gairebé sempre és possible 
instal·lar l’altre entorn en una distribució que no el té com a nadiu.  
 
 

 

 
Imatge 1-1-2. Entorn KDE  
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Linux i distribucions: Quina distribució necessito?  
 
Antigament Linux era molt difícil d’instal·lar i algunes persones van intentar de 
fer-ho més fácil. Provaven programari que s’adaptava a les seves necessitats 
individuals, repartien els canvis i creaven instal·ladors per facilitar la instal·lació 
del sistema en qualsevol màquina.   
 
D’aquests petits intents de la comunitat per facilitar la vida a la gent que es volia 
instal·lar Linux se’n va anomenar distribució. De forma que normalment amb una 
distribució es pot instal·lar el sistema bàsic (Nucli i biblioteques) i la major part 
de programari d’ús general (processadors de textos, fulls de càlcul, programes de 
dibuix, agendes, navegadors, etc.). A més, cada distribució dóna un seguit de 
mecanismes per tal d’instal·lar nous programes.  


